ODEV 1

kavsak: birbiriyle kesisen iki damarin baglanti noktasi

Yandaki sekilde bir sehrin yollari ve bu
yollarin  kesistigi noktalarda vyeralan
kavsaklar gosterilmektedir. Siyah cizgiler
ve kirmizi cizgiler trafik yogunlugunu
ifade etmektedir.

Birim aralikh siyah ¢izgi olan yoldan bir
aracin gitmesi icin gecen slire 1dk, sari
¢izgi olan yoldan bir aracin gitmesi igin
gecen sure 2dk ve kirmizi gizgi ile
gosterilen birim yoldan bir aracin gitmesi
icin gecen sure 3 dk olarak verilmistir.

Ornegin: Al Kavsagindan B1 kavsagina
gitmek 1 dk strerken D1 kavgagindan D3
kavsagina gitmek 6 dk stirer.

kavsak: yol gibi uzayip giden seylerin birlestikleri ya da kesistikleri yer.



Al kavsagindan hareketine baslayan bir aracin sadece saga veya asagi hareket etmesi kosuluyla

F5 kavsagina ulasmasi icin katetmesi gereken tim vyollar (kac sekilde gider?) ve slrelerini
hesaplayan bir C/C++ programi yaziniz.

Program kaynak kodunu *.txt formatinda ALMS Gzerinden génderiniz. Odev génderimi icin son
tarih: 24 Mart Sali (glin sonuna kadar).

Ornek program ciktisi (A1 den B3 e gitmek icin sorulsayd) :

1. yol: A1-A2-A3-B3=5
2. yol: A1-A2-B2-B3=6
3. Yol: A1-B1-B2-B3=7

Vizeye kadar olan konularin takibi icin asagidaki kaynaklardan yararlanabilirsiniz.

http://www.bumatematikozelders.com/altsayfa/olasilik ve istatistik matematik ders videolari.html

http://www.khanacademy.org.tr/altkategori.asp?cat=95






